
【百家樂】規則、玩法、牌路、技巧全教學，five分鐘學會百家樂怎麼玩

簡單的規則和快速的遊戲節奏，使得線上百家樂非常適合新手和有經驗的玩家，無需控牌，僅需選擇投注對象
即可。 線上百家樂是一種在網路上進行的線上賭場遊戲(娛樂城遊戲)，相較於實體百家樂，線上百家樂提供了
更多的便利性和特點。 莊贏時不必被抽水錢，但若是莊家開出6點並且莊贏時，此時押注莊贏的玩家也只會贏
得投注金額的一半，意思就是免傭百家樂賠率是1：0.five，當莊閒兩家都是6點和局的結果，則全數返還下注金
給各玩家。 博彩網站是提供網上賭博服務的平台，讓玩家可以在線上進行投注和遊戲。 如果你也跟我一樣迫不
及待想要在遊戲中試試身手的話，那就到DG娛樂城，裡面有最膾炙人手的真人百家樂及其他博弈遊戲供玩家選
擇，讓你停都停不下來！ 在百家樂中最有趣的部份，就數莊家和閒家之前的補牌，正因為補牌規則的不同，才
使其比起其他遊戲更加公平和公正。 因此小編將詳細的教導各位玩家，所謂的百家樂點數計算、百家樂補牌規
則和數紅限紅等遊戲規則，讓你只要花幾分鐘就能迅速掌握，再也不用擔心看不懂怎麼運用百家樂算牌法喔！

你必須懂得使用簡易的數學公式與統計學，也更要學會觀察賭場氛圍，做出相對應的策略。 一、量力而賭二、
合法的賭三、累、急、憂、生病時不賭四、不懂的不賭五、氣氛不對不賭六、勝算太低的不賭七、醉時不賭
八、下午不賭 （精神不佳不賭）九、輸時不怨十、堅守「下注十要」 但缺點是，你的本金必須夠厚，還有賭場
沒有相關的限制。 也可以1注開始，輸了寫下數字，連輸二次的話1注就可以使用蒙特卡洛玩法投注。 莊閒任何
一方起初的兩張牌合計共得eight或nine點時，對方不須補牌，即定勝負（雙方同持8或nine點話為和局），另外
莊閒兩方各持6、7點的話亦定勝負為和局。 不過當桌上注碼超過賭桌所限之投注金額時，荷官會數紅（清算注
碼）並示意賭客將注碼減至最高限紅以下，才得以開局。 1~9點數大小不變，10、J、Q、K皆視為zero點。 接著
荷官會將牌發給閒家，再將牌發給莊家，閒家與莊家分別先拿兩張，並依照補牌規定最多補到三張牌。 但也多
虧了貴族之間的風靡，1959年eleven月Shimmy便以古巴卡巴拉紙牌遊戲的身份進入了美國這塊市場。 此遊戲需
要六副標準牌組，每副牌 fifty two 張。

桌子兩邊各有一名玩家可以去銀行，如果兩邊都有一名玩家去銀行，莊家的角色就不會受到質疑，每個人都可
以得到銀行的一半份額。 然後，賭桌上的玩家將有機會依次宣佈，他們將“去銀行下注”，下注金額與銀行家所
承擔的風險相當。 在這個版本中，玩家被指定為莊家，然後莊家的角色在桌子周圍移動。 在香港/亞洲地真錢
chemin de fer，也被稱為chemmy，使用6副牌而不是banque的3副牌，這有助於加快遊戲速度，因為紙牌需要洗
牌的次數較少。 Chemin de fer在法語中的意思是鐵路，這個特殊的鐵路指的是銀行在軌道上移動的位置，而不
是像百家樂銀行那樣長時間停在車站。 這個遊戲已經不玩了，但規則仍在賭博指南中公佈。 維多利亞是澳門的
另一個版本，最初會發兩張牌，而不是像百家樂那樣只發一張牌。

大家千萬別忽略這點，這可是跟大家最在意的或然率有關，也就是每個遊戲的賺錢期望值，依照一般百家樂遊
戲統計學來看，百家樂莊閒勝出機率是： 不過百家樂遊戲開出機率接近，到底是多少呢? 不過小編這裡也需要
先跟大家說明：百家樂遊戲勝出機率接近不代表遊戲容易預測，更不代表保證賺錢！ https://hkcashcasino.com/
但真正的原因並不是這樣的，百家樂遊戲之所以能成為最夯的博弈遊戲就在於： 大部分香港網上賭場以真錢下
注為主，需綁定轉數快或銀行賬戶。 我們提供最新排名、相關教學、遊戲策略與優惠情報。 是的，所有正規線
上賭場皆規定需年滿18歲。

百家樂是在大多數真錢網上賭場提供的，儘管這些產品僅限於現代百家樂。 唯一迷路的是玩家自己玩紙牌，以
及玩家也在玩莊家手牌，但是百家樂決定非常簡單，Punto banco確實會強製做出正確的決定。 百家樂銀行和
chemin de fer最終演變成一種更容易和更友好於賭場的遊戲，稱為punto banco百家樂，現在通常稱為百家樂。 百
家樂銀行使用三張洗過的撲克牌，玩家首先通過競價來決定他們每手牌的風險，以決定誰將成為這莊家。 Punto
banco 百家樂的版本不僅簡化了遊戲，還使其能夠自動運行，降低了下注的要求。 這一傭金加上遊戲的設計創
造了1.06%的莊家優勢，明顯優於玩家手牌的優勢。 設置抽籤規則是為了給莊家提供一點優勢，正如你所期望
的，如果莊家代表了房子。 “你很容易就能看出這個遊戲是不是其他變種的一種，因為它們被稱為‘chemin de
fer’或‘百家樂銀行’。 這是最受歡迎的一種，通常被香港/亞洲玩家和賭場簡稱為“百家樂”。 因此，線上百家樂
在所有方面都是遊戲的真實表現，而不是你完全確信紙牌是隨機的，在真正的橋牌中，總有可能在洗牌中發生
變化，紙牌可以成群地跑在一起。

特殊情況下會觸發補牌規則，例如閒家開6點，莊家開5點，莊家就要補多張牌。 閒家同莊家各自派兩張牌，邊
個點數接近nine就贏。 好多新手以為百家樂好複雜，其實勝負好直接：1. 如果初始兩張牌加埋等於8或nine（稱
為「天生贏」），遊戲即結束；否則會按補牌規則決定是否派第三張牌。 賭場遊戲如二十一點、骰寶、輪盤及
數百種其他可玩遊戲的數學正確策略與資訊。 聰 明的玩家應該將計分卡丟在⼀旁不管, 每次只要押注在莊家就
好。 以8副牌為主, 賭場在此押注的優勢為1.04% 在5 Dimes網路運動書的「紅利bonus賭場」付給押注閒家1.01⽐

https://hkcashcasino.com/


1的賠 率。 以 下的回報率詳細列表在「Red eight 紅8」規則之下、押注Banker莊家的可能 結果。 以前曾經⾒過
低於5%的押注莊家抽⽔佣⾦, 就如同圖中賭場標⽰牌所⽰那 般, D賭場曾經對押注莊家贏者抽⽔佣⾦four%, 不過
現今已不再如此。

百家樂 下注法是一種策略，旨在最大化玩家在連續勝利中的收益。 這是玩家可以下注莊家和閒家牌點數相同的
地方。 如果莊家的牌點數超過閒家，且玩家在此區域下注，則玩家獲勝。 雖然網路上宣稱很多百家樂穩贏打
法，但百家樂本質是還是一個運氣遊戲，所以沒有任何策略可以保證玩家每次都能贏。 註冊享即時運彩分析，
樂透彩球VIP報牌錢盈百家樂挑戰，破萬點數等你拿指定遊戲返水zero.8無上限註冊首儲1000送500回饋金↓↓↓ 線
上真人百家樂知名品牌多數採用實體發牌直播、合法博弈牌照，並還有隨機驗證功能，結果都是無法個別控制
的。 不過傳統百家樂中莊家賠率要略低於閒家，因此在實戰中還需要搭配好投注攻略與風險控管，並不是下莊
就比較好。 百家樂在一般狀態下，一局會使用8副牌，共計416張牌，遊戲開始前荷官會隨機插入1張「分斷
卡」目的是防止算牌，接著才會開始洗牌，當發牌發到出現分斷卡時就是本次最後一局，防止玩家算牌。 錢盈
娛樂城持續推出更多好康優惠與不踩雷的百家樂技巧教學，讓您在娛樂城百家樂中也能長期穩定獲利，遊戲體
驗越來越好！ 百家樂連勝挑戰賽獎金8888、每日存款即可領取簽到彩金、USDT娛樂城存款每筆送2%回饋金、
介紹好友一起玩百家樂還有紅包領取，還不趕快樓頂揪樓咖，找喜歡挑戰百家樂遊戲的朋友一同娛樂！

2025年嘅澳門賭場同埋歐博真人、DG真人等線上平台，雖然補牌規則同賠率說明可能略有不同，但一套穩陣嘅
資金管理策略永遠都適用。 另外，澳門實體賭場嘅牌路通常比線上平台更穩定，因為用8副牌洗勻後嘅賭場優
勢較難被破解。 例如，玩免傭百家樂時，明明知道莊家抽水少咗，但因為心急想追數，反而忽略咗點數計算嘅
冷靜分析。 低概率高風險：根據百家樂補牌規則，莊閒雙方要最終點數相同先算和局，而根據百家樂點數計
算，出現呢種情況嘅機會少過10%。 如果你長期追和局，好快就會發現自己輸多贏少，尤其係喺澳門實體賭場
或者SA真人等線上平台，荷官開牌嘅隨機性根本難以預測。 呢個改動對於長期玩家嚟講，其實影響唔大，尤其
係如果你熟悉百家樂補牌規則同點數計算，反而可以趁機慳返唔少佣金。 莊家係最多玩家選擇嘅投注區，原因
好簡單：賭場優勢最低（約1.06%），而且勝率通常高過閒家（約45.eight% vs forty four.6%）。 記住，無論係
傳統賭場定線上平台，長遠嚟講賭場優勢（莊家1.06%、閒家1.24%）都係無法打破嘅，所以例牌只係短暫現
象，唔好過份解讀！

大路是珠盤路計分方法的簡化版本，因其良好的可讀性和簡潔性，一直是真人荷官賭場的主要計分方法。 如果
你在下注莊家對子、閒家對子的邊注時需要參考先前的結果，這圖表會對你有很大的幫助。 除非你運氣非常
好，不然和局下注是一個非常不划算的選擇。 三張牌 6：莊家以三張總點數 6 點的牌獲勝，賠率 1 賠 20。 兩張
牌 6：莊家以兩張總點數 6 點的牌獲勝，賠率 1 賠 12。 莊家在 3G8 邊注上的優勢是 8.7%。 例如，如果莊家被
發到的手牌是 K♠3♦，且閒家補到的牌是 8♠，你贏得投注的賠率大約是 1 賠 200。 如果莊家這時候翻開了自然
牌９，你雖然會輸掉原本下注閒家的賭注（eight 點輸給 nine 點），但保險邊注會彌補給你。 例如，你如果投
注閒家，你會先看到閒家的兩張牌，而莊家的牌則會以牌面朝下的方式發牌。 莊家拿到 2 + five，總點數為 7。
從這裡開始，我們會使用一個牌局範例來教你如何玩百家樂！ 輸掉的賭注將被收回，獲勝的賭注將根據娛樂城
的規則支付獎金。 荷官會根據牌桌規則決定發牌過程，並宣布贏家是閒家或是莊家。 如果閒家抽了第三張牌，
莊家會根據以下規則進行補牌： 也就是說，莊家在總點數小於或等於５時要補發第三張牌，在總點數為 6 或 7
時不得補牌。 如果閒家不用補發第三張牌，莊家只需留意自己的牌，並依據與閒家相同的規則決定是否要補
牌。 上面是兩組「自然牌」的例子，因為雙方在一開始被發到的前兩張牌的點數總和就是 8 或 9。 荷官（或發
牌員）在發完莊家和閒家的手牌後，會宣布初始點數。 接下來，莊家或閒家的手牌都可能會需要補發第三張
牌，第三張牌的補發方式會依照一套預先制定的牌桌規則（Tableau）來決定。


